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ごあいさつ 

このたびはプレイステーシヨン用ソフト 『The Legend of Heroes I & n 英雄伝説』を 

お買い上げいただき、まことにありがとうございます。 

まずはプレイする前にこの解親害をお読みください。 

また、読み終わつたあとは大切に保管してくださるようお願い致します。 
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■:『英雄伝説』とは 



本作 『The Legend of Heroes I & H 
英雄伝説』は、日本ファルコム(株)から 
パソコンゲームとして発売された『英雄 
伝説』シリーズの第1作目と第2作目を、 
より快適に遊びやすく改良、移植した 
作品です，1980年代後半、オリジナル 
版のときに、すでに“完成された作品” 
として注目を集めた話題作でしたが、 
本作はその“完成度”を壊さないよう 
細心の注意を払いつつパワーアップ 
をはかりました<，オリジナル版をプレイ 
したことのある人なら、そのときの感動 
が再びよみが’えることでしょう。また、 
オリジナル版をプレイしたことのない 
人は、本作で原作の“完成された面白ざ’ 
を感じとれることと,思います。 

今回の移植にあたり、操作系などの 
基本システムはシンプルでわかりや 
すい i 英雄伝説 I 』のかたちに統一して 
あります， 






































はるか昔、いや、もしかしたら遠い未来のことかもしれない。 

とにかく言えることは「イセルハーサ」と呼ばれる、豊かな 
自然に恵まれた世界があり、そこに自然の恩恵を受けながら 
生活する人々が住んでいるということだけだった。 

大小いくつもの島々、大陸、そしてそれらをとりまく青く 
美しい海によって形成される世界には、ファーレーン、ウォン 
リーク、ラヌーラ、ソルテ イス、 モレストンの5つの国があった。 

イセルハーサのほぼ中央に 
位置するロンウォール鳥と、 

それよりはるかに小さいサー 
スアイ島からなるファーレーン 

卜:国は、国土が狭いこともあって、これといった特産物のない 
貧しい国だった。しかし、そこに住む人々は少々の貧しい屯沾を 
ものともせず、心優しきアスエル王の統治のもと、乎和な n 々を 
過ごしていた。 

ところがある晩、予告な L の異変が首都ルディアを襲った。突如、 
モンスターが大挙して城に攻めこんできたのだ。夜襲の上、なぜか 
城 ra のかんぬきが外されていたことも手伝って、モンスターたちは 
たやすく城内に侵人、兵士たちと戦鼸になる。今までモンスター 












































など見たこともない兵士たちは、欝きとまどい、しばらく混戦 
状態が続いた。しかし夜が明けるころにはモンスターの勢力 
が衰え始め、ついに兵士たちはモンスターの撃退に成功する。 
この重大な危機を脱し、歓喜する人々。だが、その声はすぐに 

消え入って L まう。なぜなら、良主として親しまれた 
圃王アスエルがモンスターに殺害されたと知った 
からである。 

このとき、 Itt 継ぎで 
あるセリオス£子は 
わずか6歳。ただひと 


Q アスエル王の最期をみとったという侧近のアクダムは、王から 
摄政に任ぜられたと言い、セリオス王子が16歳の_屯 E 1 に王位 
嫌承するまではファーレーンの政務を行なうと宣言する。 


そ L て王子は、王位_承のときまでサースアイ鳥にあるエル 
アスタの町で養育されることになった。 

それから約10年の歳月が流れ、物語が幕を蘭ける……。 
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セリオス王子たちの冒険からはや20¢。 

ファーレーンの王位を継承したセリオス M 王とディーナ王妃の間に生まれた子供——アトラス 
と名付けられた王子も15歳。彼は、かつての父と同じようにサースアイ島にあるエルアスタの 
町で国王となるための教育を受けていた。輝く金の髪と利発な瞳、悪を知らないまなざし 
そ L てなによりも、父譲りのまっすぐな心。人々はアトラスを愛し、王子は人々を愛していた。 

ファーレーン王国はセリオス王という大きな太陽と、アトラス王子という小さな太陽に護ら 
れて、ますます栄えていた。 
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だが、ある日、イセルハーサ金土を揺るがす大地震が襲った。古い建道物は倒壊し、各地 
\ に深刻な被害が及ぶ。そんな突然の災害に、最初のうちこそ混乱があった。しかし、人々が 
力を合わせて復 K に励んだこともあって、町々は間もなくもとの平稳さを取り戻した。 

. •かのように、 M えた。 

! そう、誰も知らなかったのだ。新たな災いが降りかかろうとしていることを……。 

I そ l て物語は再び幕を龃ける。すべては20年前と同じ、平和な n 常から始まる。 
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j レイステーションにディスクをセ ットし、電源を 

入れると 『The Legend of Heroes I & E 英雄 

伝説』のタイトル画面が表示されます。ここで方向 
キーの左右を使って 『英雄伝説 I 』 を遊ぶか、 
『英雄伝説 II 』 を遊ぶか選択してください。なお、 
決定はスタートボタンで行ないます。 

決定するとしばらくしてから 『英雄伝説 I 』もしくは 
,『英雄伝説 n 』 のタイトル画面が表示されます。 
初めて遊ぶ場合は「はじめから」を選択してくだ 
さい。また、メモリー カー ドにすでにセーブデータが 
あり、続きをプレイしたい場合は「つづきから」を 
選択してください(セーブデータが複数ある場合は、 
どのデータをロードするか選んでください）。 
※初めて遊ぶ場合は別売りのメモリ_カードをご用 
意されることをおすすめしますなお、セーブデータを 
記録するには1ブロック以上の空き容量が必要です 
(― P 12 参照)。 




伝説 I 




























■ B ボタン 

使用しません 


〇■ボタン 

使用しません 



八 

1 \ :: ri4 mm 

/ 八 .' \ 

11 ] 

\ SONY / 

- V tow / 

1 / 乙： 一 J 

\ •，■ •.ー ユ / 


R2 


ボタン 


イ吏用しません 


ED ボタン 

使用しません 


©ボタン 

使用しません 

©ボタン 

決定 

ボタン 

使用しません 


キャラクターの移動、カーソルの移動 
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本作のメイン画面は写真のようになっています。左側の大きなウィンドウでキャラクターを操作し 
冒険を行ないます。また、戦闘時にはここに敵キャラやコマンドウィンドウが表示されます。 



王子の旅立ち 


クルスの彳1付近 


〇プレイヤ■"キャラクター 

プレイヤーが操作するキャラクターです。方向 
キーで移動させます 

©各章のタイトル 

物語の章のタイトルです。 

©キャラクターウィンドウ 

各キャラクターの状態などを表示しています。 

霉 I キャラクター拿ーム 

そのキャラクターウィンドウに表示されている 
キャラクターの名前です。 

©現在のレベル 

キャラクターのレベル(強さ）です。数値が高い 
ほど強く、経験値が一定数値以上溜まること 
でレベルアップします （- P 16 「勝利とレベル 
アップ」参照)。 

©EP (経験値） 

キャラクターが獲得した経験値です。次の 
レベルになるのに必要な経験値を表示させる 
こともできます (— P 12 「システム」参照)。 

© HP (ヒットポイント） 

キャラクターの体力です。これが0になると 
気絶します呪文や回復アイテム、一晩休む 
ことで固復します。 


© MP (マジックポイント) 

キャラクターの魔力です。主に呪文を使うこと 
で消費します。回復アイテムや=晚休むこと 
で回復します。 『英雄伝説 nj では呪文を使う 
ことで対応したカプセル表示が消えます。この 
表示はしばらくすると自然に回復してゆきます 
(— P 17 「呪文と MP 」 参照)。 

❾所持金 

パーティーの所持しているお金です。単位は 
「Gold (ゴールド)」です 

® 現在いる場所の地名 

現在パーティーがいる場所の地名です。 
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キャラクターの状態などを表わすウィンドウです。 『英雄伝説 I 』と 『英雄伝説 E 』 では MP の表示 I 
若干の違いがありますので注意してください （— P 17 「呪文」参照)。 
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英雄伝説 I 』 MP は数値で表示されます 


『英雄伝説 II 』 MP はカプセルで表示されま t ； 
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マップ上で敵と遭遇すると戦闘画面に切り変わり、マップ 
と章のタイトルが表示されていた画面に敵の姿が現われ 
ます(― P 14 「戦闘」参照 L 
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コマンドウィンドウや戦闘中の「強さ」コマンドで、キャラクター 
の能力値や装備しているアイテムなどを 見ることができます 
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^ 強さ 

キャラクターの強さです。レベルアップの際に、 
『英雄伝説 I 』 ではこの数値の2倍ぶん、 『英雄伝説 I 』 
ではこの数値ぶん HP の上限が高くなります。 


(— P 16 「勝利とレベルアップ」参照) 


▲がし こさ 


キャラクタ_の頭のよさですレベルアップの際 
には、 I : 英雄伝説 I ではこの数値ぶん MP の上限が 
高ぐ 『英雄伝説111 ではこの数値ぶん呪文能力が 
高くなります (— P 16 I 勝利とレベルアップ」参照) 


J すばやさ 

キャラクターの素早さです，戦闢時の攻撃順番が 
早くなり、攻撃回数が増えます (— P 14 「戦闘」参照)。 

J 邐のよさ 


キャラクターの運のよさです。攻撃の回避率、 
および「会心の一撃」を与える確率が高くなります 
(— P 15 「戦闘コマンド」参照)。 


J 攻撃力 




キャラクタ— の総合的な攻撃力です基本的な攻撃 
力に武器などの攻擊力を足した数値になっており、 
戦闘で敵に与えるタメ""ジに影響します。 


a _御力 



キャラクタ™の総合的な防御力です錯と盾などの 
防御力を足した数値になっており、戦闘で敵から受 
けるタメ _ジに影響します。 


- 装備アイテム 

装備しているアイテムです ( 上から武器、鎧、盾、 
アクセサリ_(指輪）ですアクセサリーには様々な 
能力値を高めてくれるものがあります。 


j 囉文能力 （ 『英雄伝説 n j のみ) 


呪文を使用した場合の効果に影響します、 





































マップ上（町の中を含む）でボタンを押すとコマンドウイン 
ドウを開くことができます。ここでは装備を整えたり、呪文や 
アイテムを使ったりすることが可能です 



J 呪文 




パーティ_ メンバ-が フィ _ルドで使用可能な呪文を 
使いますコマンド選択後、呪文を使用するキャラ 
クターを選んでください。そのキャラクターが使用 
できる呪文が表示されます.黄色で表示されている 
呪文は R / IP が足りず使うことができません.赤で 
表示されている呪文は戦闘呪文のため、フィールド 


では使うことができません （— P 18「呪文」参照) 


J 使う 




アイテムを使用します，使用可能なアイテムは白で 
， 表示されています 


J 捨てる 




いらないアイテムや装備を捨てます。捨ててしまうと 
拾うことはできないので、よく考えてから捨ててくだ 
さい。なお、捨てることのできるアイテムは白で、 
捨てることのできないアイテムは赤で表示されます/ 


J 強さ 





キャラクターのステータスを 表示します， コマンド 


選択後、見たいキャラクタ_を選んでください攻撃 


力_守備力_装備品などを見ることができます。数値 
など詳しいことに関しては「ステ_タス」の項目を 
参照してくたさい （— P 10 参照)。 


鑣棚 




キャラクタ_の装備を変更します コマンド 選択後、 
変更したいキャラクターを選ぶとそのキャラクターが 
装備している武器や防具が表示されますので、変更 
したい装備を選んでください。アイテムウィンドウが 
表示されます，このとき、装備できるアイテムは白で、 
装備できないアイテムは赤で表示されています 



マップ上を歩くキャラクター（リーダー）を変更します。 
戦闘などには影響しません。なお、このコマンドは 
バ_ティ_が2人以上にならないと表示されません。 
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メモリー カ—ドへのテ—夕の セーブ （記録）や 口 _ド 
(読み込み）、システム関係の変更等を行ないます 
なお J 英雄伝説 I 』と 『英雄侫風 Ej のデータは 
別々に管理されますのでご注意くたさい。 

拳 SAVE (セーブ） 一————一一一 ~~ ——一 ―^- 


別売りのメモリーカードにプレイしたデータを記録 
しますコマンド選択後、メモリーカード差込口を 
選択してください。セーブするには1ブロック以上の 
空き容量が必要です1枚のメモリ_力_ドには 
最大15のデータをセーブすることができます。 

I f% m . _ Lj ' A 
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メモリ_力_ドにセ_ブされているデ_夕を読み込 
みます。コマンド選択後、メモリーカード差込口を選 
んでからロードするデータを選んでください。口ード 
すると現在行われているプレイには戻れませんので 
ご注意くたさい。 
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システム設定の変更を行ないます: 

オート移動 ON/OFF 

ON にすると自動的に障害物を避けて移動します。 
初期状態では 「 ON 」。 

レベルアップ オート/マニュアル 
レベルアップ時のボーナスポイントを自動的に 
割り振るか、自分で割り振るか設定します初期 
状態では「オート」 （— P 16 「勝利とレベルアップ」 
参照)。 



EP EP / あと 

EP (経験値）の表示方法を設定します 「 EP 」 
では今までに得た経験値を、 I あと」では次の 
レベルまでどのくらいの経験値が必要かを表示 
します，初期状態は 「 EP 1 

BGM ON/OFF 

BGM の設定をします。初期状態では [ONJ 

移動 速い/普通/遅い 

移動速度を設定します。初期状態では「普通丄 

メッセーシ 速い/普通/遅い/止まる 
メッセージの速度の設定をします。初期状態 
では「普通丄 

籲戦_設定 … ——-一一¬ 


才-トバトルな どの 設定を変更します詳しくは次 
ぺ_ジ「オートバトル （ P 13) I を参照してください。 
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才一トバトルとはプレイヤーが操作せずともキャラクターが 
設定にしたがって自動的に戦ってくれる機能です。この 
機能により、 RPG にありがちなザコモンスターとの戦いの 
手間を減らすことができ、よりスピーディなゲーム展開を 
楽しめます。ただし、設定がいいかげんだと足を引っ張 



られかねないので、ォ_トバトルを使用する場合はこのページをよく読み、慎重に設定するようにして 


ください 



オートバトル ON/OFF 


オ_トバトルの機能を利用するかどうか設定し 
ます。初期状態では 「 OFF 丄 

オート回復 ON/OFF 

マニュアル戦闘時に自動的に回復行動を行な 
うかどうかの設定をします。 「 ON 」 にしておくと、 
キャラクターの HP が少なくなったときに自動的 
に回復してくれます，オートバトル機能を利用す 
る場合は設定できません。初期状態では 「 OFF 」 
(『英雄伝説狂』 では初期状態は「 ON 」) 。 

戦いの呪文使う/使わない 

才一トバトルを 「 ON 」 にした場合のみ設定でき 
ます戦闘中に攻撃呪文を使用するかどうか 
設定します。初期状態では「 OFF 」 


回復の呪文使う/使わない 

オー トバトルか オー ト回復を 「 ON ] にした場合の 
み設定できます，戦闘中に回復呪文を使用する 
かどうか設定しま t 初期状態では 「 OFF 」。 | 

回復アイテム使う/使わない I 

オートバトルかオート固復を 「 ON 」 にした場合の 
み設定できます。戦闘中に回復アイテムを使用 
するかどうか設定しま t ； 初期状態では [OFF |。 j 

全員の設定音同じに/別々に 

/ ゞ —ティーメンバー全員の才一トバトルの設定を 
同じにするか、別々にするか設定します。特定の 
キャラクターのみオートバトルを ON に、またそ 
の逆も可能です。初期状態では「同じに丄 
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マップ上で敵と遭遇すると戦鬪になります。 『英雄伝説 I 』 では敵は遭遇時に一瞬姿が見えるだけ 
ですが； 〖英雄伝説] ii ではフィールド上に最初から表承されていま t ； 

戦闘では敵の姿の下に表示されている HP (ヒット 
ポイント）を0にすれば勝利となります。複数の 
敵がいる場合は攻撃する相手を方向キ_と 
ボタンで選択してください。 

コマンドの入力順番は素早さの能力値が高い 
ほど早くなります:素早さの値が大きく違う場合、 

—方に順番がまわる前に他方が連続で攻撃で 
きる場合もあります。なお、同ーキャラクターが 
行動してから次の行動をするまでを1ターンと呼 
びます。これは主に呪文の効果などに関係して 
きます。 



I. 一， 
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戦闘中、キャラクターウィンドウの中に各キャラクターの状態が表示されます。 

. 守備に徹した状態。戦闘中に「守る j を選ぶとこの状態になります。 

塵 . 敵の呪文を跳ね返す状態。リパークの呪文を使うとこの状態になります。 

慕 . 毒を受けている状態。このまま数夕ーン過ぎると気絶します。 

廳…… ••相手の呪文などで眠らされて いる 状態。この状態で攻撃された場合「痛恨の 

やすぐなります。 

IL . 正気を失い、混乱している状態。敵味方の区別なく攻撃•回復します。 

編…“…言葉を封じられている状態。呪文を唱えることができません。 
mm …” hp が〇になってしまった状態。戦闘に参加することはできません。 


撃」を受け 
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リアの潜付迸 
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リュナンの放望 
会心の一望 u 
スライムパブ A 


A に 4 S のダメ 
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j 職〇 ^ mm 


手持ちの武器で攻撃します。基本的に、攻撃力に 
応じたダメージを与えますまた、まれに大タメージ 
を与えることのできる「会心の一撃]を繰り出します 
これはキャラクターの[運のよさ u こよって出やすさ 
が変化します （— pio 「 ステータス j 参照）。同様に 
敵が「痛恨の一撃 I を繰り出してくることもあります。 


J 呪文 




呪文を唱えます使用可能呪文は白で、 MP が足りず 


他の武器に持ち替えてから「戦う」と同じように 
攻撃します 

讀一卜 

.. I .1 , J ! J ! , ' ■ ■' . 1 1 ' * ■ ' IHUIVJIhn> "II *—»-•"■• ■ l| - —■! ('■ 

オートバトルを ON にしますまた、その設定を変更 
します (一 +13「才一トバトル」参照)。才一トバトルから 
抜けたい場合はボタンを押し続けてください。オー 
卜で行動している味方キャラクターの行動順がきた 
ときにマニュアルに戻すかどうか決められま 


に唱えられない呪文は黄色で表示されます，なお、 
戦闘中に唱えられない呪文は表示されません。 


J 守る 


守備体勢をとることで、敵の攻撃を受けにくくなり 
ま1; 


4 強さ 


ステータスを表示します，キャラクタ_の攻撃力_ 


守備力■装備品などを見ることができます。数値な 
ど詳しいことに関しては「ステータス」の項目を参照 
してください （— P 10 参照)。 


- 使つ 

攻撃 I 回復用のアイテムを便います。使用可能な 
ものは白で、使用不可能なものは赤で表示されます。 


j 逃げる 


戦闘を放棄して逃げだしますたたし、マップ上には 


モンスタ_が残っていますので、急いでその場を 
離れないと、再び戦闘に突入してしまいます。 








































敵に勝利すると EP (経験値）と Gold を手に入れることができ 
ますこの EP が一定値に達するとキャラクターがレベルアップ 
しますこのとき、システムコマンドでレベルアップを「オート」 
にしていた場合は自動的に能力値がアップします。また 
「マニュアル」に設定していた場合はボーナスポイントが与え 
られますのでアップさせる能力値を決定してください （ — P 10 
「ステータス」及び P 12 「システム」参照)。 

^mmBrnmm ： % 

戦闘で味方全員の HP が 0 になるか、なんらかの理由で全員 
が行動不能に陥ると戦闘に敗北したことになります。 

敗北した場合、右の写真のようなウィンぐウが表示され、どこ 
から冒険を再開するかを選択することになります 



「最後に出た町に戻る j 
r 戦いの直前に戻る j 


_ _ ■ 


■ _ _ 


「冒険の続きをする j 


■ _ 


最後に歩いて出た町に戻ります。 HP は全員1、アイテムや Gold 、 経験値は戦闘 
終了時そのままです。 

戦闘に突入する直前に戻り、戦いをやり直しますなお、これを選択すると 
「逃げる」を実行したときのように、戦闘突入前に敵から離れて戦いを避け 
ることができます （— P 15 「戦闘コマンド」参照 L 

メモリーカードのセーブデータを口ードし、再開します(一^ P 12「 L 0 AD | 参照)。 


誠レべ 11^ ア __ ❿繼騰 K ， い r 鏖 

レベルアップすると HP と MP が アップし ますが、 このと きの能力の伸びには法 
則性がありま U 英雄伝説 U では HP が 「強さ」の 数値の 2 倍、 MP が 「かしこさ」 
の 数値ぶん アップし、 英雄伝説 N i では HP が「強さ」 の 数値ぶん、呪文能力が 
「かしこさ」の 数値ぶん アップするよう になって います。レベルアップを 「マニ ュ 
アル」 にして プレイする 際には、 このことを 考慮 U ： 能力値を伸ば じこいきましょう。 
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最後に出た町に戻る i 
鼪いの直前に戻る I 
j 冒験の続きをする I 


i | 

1 u 

アト 5スげ 41 

f-IP %/ 36 
⑴ U ? HP * j 

I 發 

繼 i 

\m ：i 

■ 

I l 

I 1 

■■ 

アトラスのぼが!!®した。 

強$が 3 r 报あ f づた。 

かしこさが派 ONfe がった, 
すばやさが!ぎイ:小あがった。 

運の贵さが 〗 r 心卜あがった。 

.. . 

0 Gajd 

I 

f .及 7 ず- 

I ウオンリーク 1 


誇 . ：で . 
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イセルハーサには様々な魔法の呪文が存在しています。登場キャラクターたちの中には最初からあ 
る程度の呪文を覚えている者もいますが、それ以外の呪文を覚えようとする場合は、新たに学ばな 
ければなりません。 『英雄伝説 I j では、町や村にそういった呪文を教えてくれる人がいる可能性が 
あるので、探してみるとよいでしょう。また、 7 英雄伝説 11|では、呪文は「魔法の書」を購入して使うこ 
とによって覚えます。 

h. 





呪文を使うには MP が必要ですフィ_ルドでも戦闘中でも呪文の 
ウィンドウを開くと覚えている呪文が表示されますが：黄色で表示され 
ている呪文は MP が足りず、唱えられないことを示していますなお、 

赤で表示されている呪文は条件が合っていないため使用することが 
できない呪文です（フィールドで戦闘の呪文は唱えられない、等)。 

『英雄伝説 I 』 では、呪文などで消費された WIP は、一晚眠るか 
「ビスの実」などのアイテムを使うことによって回復します 3 

「英雄伝説 Ej では MP が数値で表忝されていません。使用できる呪文は対応したカプセル表示で判 
断します。呪文コマンドで一番上に表示されている呪文はキャラクターウィンドウの中の一番左の 
カプセルに対応しています。対応したカプセルが満たされていればその呪文が使用可能です（カブ 
セルは水色になっています）。一度呪文を唱えてしまうとカプセル （ MP ) が诮え、時間にしたがって 
徐々に回復していきます再びカプセルが満たされれば呪文が使用可能になるというわけですただし、 
戦闘中は時間が経過してもカプセルが回復しません。アイテム等を使用して回復させてください 

レ-•■パ " •り^^ 3 ^ #ザ-^|丨 if 1 f ^ Tmr , 

...鱗 SII 棚交__ 

各キャラクターは最大 7 個の呪文しか覚えられません。 8 個目の呪文を覚えようと思った5、現在覚えて 
いる呪文のうちどれかひとつを忘れなければならないのです。したがって、パーティーメンバーの誰がど 
の呪文を覚えておくか、といった“バランス取り”が重要になってきます。例えば、回復系の呪文はひとりだ 
けに集中せず、誰もがある程度使えるようにしておくのが望ましいでしょう。 
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フラム 
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火の玉を放ち、敵にダメージを与えます,ただし、炎を 
力の源としているモンスタ_に使うと HP を回復して 
しまうことになります。 



稲妻を敵に直擊させてダメージを与えます，ただし、 
電気エネルギ_を力の源としているモンスターに使う 
と HP を回復してしまうことになります3 


ヒユ ー JM 


氷の矢を放ち、敵にダメージを与えますただし、寒冷 
地を好むモンスターに使うと HP を回復してしまうこ 
とになります 




敵を瞬時に気絶させますただ U 生命を宿していない 
モンスターや実体のないモンスターには効果がない 
場合もあります。 


サクタス1 


敵の HP を吸い取り、呪文を唱えた者の HP にす る 
ことができます。ただし、人間とは異なる HP を有する 
モン スターに 使った場合、タメージを受けることもあ 
ります: 


サクト1 


—I—— I 


敵の關 P を吸い取り、呪文を唱えた者の MP にする 


ことができます。ただし、もともと MP を持たないモン 
スターに対して使用しても効果はありません : 



敵の防御力を下げることができます。攻撃によって 
より大きなタメージを与えられるようになるでしょう 


ぺべタル 




敵の素早さを下げます結果的に敵の攻撃回数を 
減らすことができるはずです 



敵の口を封じて呪文を唱えられないようにします。 
同時に、叫び声をあげて仲間を呼ぶこともできなく 


なります 



敵を混乱させて敵味方の医別なく攻撃させます。 
ただし、混乱した者は我に返ることがあります 


























敵を3夕_ンの間眠らせます。眠っている者への 
攻撃はすべて「会心(痛恨)の一撃」になります 



敵に毒を浴びせて一定時間後に気絶させます: 


サイレス 





インパス 1 


味方や自分の攻撃力を上げることができま t ； 攻撃に 
よって敵に与えるダメージが大きくなります。 



味方や自分の防御力を上げることができます 3 攻撃に 
よって敵から受けるダメージが小さくなります 3 



味方や自分の素早さを上げます結果的に攻撃回 
数を増やすことができるはずです 



自分に向かってかけられた呪文を相手に跳ね返す 
ことができます。 



味方や自分の傷を癒し、 HP を回復させます 


レジナ 


受けた毒を中和し、健康な状態に戻します, 



気絶した （HP が 0 になった）味方を回復させます。 
ただし回復したときの HP は1です 



英雄伝説 n 』では登場しない Bje 文です。 


最後に歩いて出た町や村に一瞬のうちにワープでき 
ます洞窟や塔の中でも使用可能です 




英雄伝脱 n 』では登場しない呪文です v 


行ったことのある町や村に一瞬のうちにワープでき 
ます。洞窟や塔の中では使用できません& 


エント※『英雄伝説 I 』では登場しない祝文です。 


自分や味方の呪文能力を上げ、呪文の効果をアップ 
させます。 



英雄铤酹 I j で_鬌しない呪文です= 


敵1匹の呪文能力を下げ、呪文の効果を低くします。 
ただし、この呪文がかからない場合もありま1； 
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田丁や村ではキャラクターと接触することで会話が 
できます（接触している場合は®ボタンで話しか 
けることができます）。会話は冒険のヒントになる 
とが多いので聞き逃さないようにしましょう。 


し 


店ではカウンタ_越しに話しかけることができます 
商品リストが表示されますので、買いたい物品を 
選択してください。もちろん購入すると値段分 
Gold が減りますし、 Gold が足りなければ買うこ 
とはできません，また売るときはパ™ティーのアイ 
テムウィンドウが表示されますので、売りたいアイ 
テムを選んでください。ただし、赤で表示されてい 
るものは売ることのできないアイテムです。 
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Gold 


くれますか？ 



隱網のつるぎ 500] 

杳鋼のヨロイ 500 

寄網のたて 4⑽ 


L 50 Sold j 
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ナイフ 

too 

攻撃力+15 

ホ型のつるき 

200 

攻撃力+25 

…— 青銅のっるぎ 

600 

攻撃力+50 

■，り 

1000 

攻撃力+90 

鉄のつるぎ 

.. .. 一 ■• ■ • -■■“■ ■■• , __ 

2000 

攻撃力+100 

■ - ■ .. • • L； - . - ■,■ ' -.■■■- ■.:■•■ .1. ■ - V " ■ '" , 

はがねのやり 

4000 

攻撃力+180 

はがねのつるぎ 

■ - 上『 , 

6000 

攻撃力屮200 

銀のつるぎ 

- - ■■ ■■^»—_ 匯 1 « 1 ■“_■■■■ ■■■ ---- 

12000 

攻撃力+260 

雜 ^ 

20000 

攻撃力+300 

水晶のつるぎ 

- - u ' .. n , j , ■ . , ... , ■ ... L . | ,Wl i. ■ ■ t,-WtWWtk ■- . .. ■ . . . 

25000 

攻撃力+320 

プラチナのやり 

35000 

攻擊力+360 

王家のつるぎ 


攻撃力+400 

プラチナ0剣 

50000 

攻撃力+400 

セラミックの剣 

80000 

攻撃力+430 

聖なるつるぎ 

- - - ----- n __ ' ■— - ，パ ' ■■メ '' 

100000 

攻撃力 +460 

'. . .… 

タイヤのつるぎ 

150000 

攻撃力 + 500( タイヤモンドは熱に弱い） 

戦士のつるぎ 

300000 

攻撃力 + 600 

聖なる 3 K 

10000 

攻撃力 +5( ホー 1 の効果） 

銀の杖 

10000 

攻撃力 +5( オピス 1 の効果) 

炎の杖 

10000 

攻撃力 + 5( フラム 3 の効果） 

水晶の杖 

20000 

攻撃力 + 5( サクタス 3 の効果） 

いかづちの杖 

10000 

攻撃力 + 5( イグナ 3 の効果） 

氷の杖 

10000 

攻撃力十 5( ヒュール 3 の効果） 

タイヤの杖 

130000 

攻撃力 + 5( サクタス 4 の効果） 












































































































名称 

値段 

備考 

布の服 

100 

防御力 +5 

冒険者の服 

200 

防御力 +10 

皮のヨ a イ 

350 

防御力+ 20 

青銅のヨ a イ 

500 

防御力 +30 

くさりかたびら 

1000 

防御力+ 40 

轶のヨロイ 

2500 

防御力+ 60 

はがねのヨロイ 

5000 

防御力+ 80 

銀のヨロイ 

10000 

防御力 +100 

水晶のヨロイ 

20000 

防御力+ 120 

王家のヨロイ 


防御力+ 140 

プラチナの鎧 

40000 

防御力+ 140 

聖なるヨロイ 

70000 

防御力+ 160 

タイヤのヨロイ 

100000 

防御力 +200 ( タイ中モンドは熱に弱い) 

バトル. スーツ 

300000 

防御力 +400 

絹のローブ 

4000 

防御力+ 50( 守るを選ぶと呪文を跳ね返す） 

いやしの口ーブ 

6000 

防御力 +50( 守るを選ぶと HP 500 回復） 


皮のたて 

150 

防御力 +5 

青銅のたて 

400 

防御力 +15 

鉄のたて 

1200 

防御力+ 40 

はがねのたて 

— —,_-— 箱 —，—_ . . 

4000 

防御力 +60 

銀のたて 

8000 

防御力 +80 

水晶のたて 

18000 

防御力 +100 

プラチナの 

35000 

防御力+ 120 

王家のたて 

. ....... 


防御力+ 120 

M なるたて 

60000 

防御力+ 140 

ダイヤのたて 

80000 

防御力 +160( ダイヤモンドは熱に弱い） 

いにしえのたて 

200000 

防御力 +200 











































































































































オブナの指輪 

r 3000 

攻撃力 +100 

テュトの指輪 

2000 

防御力+ 50 

クイクの指輪 

3000 

素早さ +10 

幸運の指輪 

3000 

運の良さ+ 50 

レスの葉 

50 

HP を 500 回復 

レスの根 

500 

HP を 1000 回復 

ビスの実 

7000 

MP を MA) (まで回復 

毒消し草 

5 

体内の毒を中和 

気付けぐすり 

50 

HP1 で復活 

ラム酒 

1000 

, HP フルで復活:. 

エリクサー 

50000 

HP, MP フルで復活 

たいまつ 

5 

洞窟を照らす(複数の同時使用も可） 

あらわしの鈴 

200 

一定時間モンスターが見える 

ヨシュアの目 

10 

現在いる場所のマップが見える 

ヨシュアの鏡 

2000 

現在いる場所のマップが見える 

ワプの羽 

100 

最後に歩いて出た町に戻る（洞窟、塔でも使える） 

ワプの翼 

500 

行ったことのある場所にワープ(洞窟、塔では使えない） 

爆薬 

1000 

爆発して敵に約 500 のダメージ 

眠り草 


2/3 の確率で相手を眠らせる 






































































名称 

値段 

備考 

ナイフ 

r 10 

攻撃力+5 

小型のつるぎ 

50 

攻撃力+1〇 

青銅のつるき 

300 

攻撃力+15 

鉄のつるぎ 

500 

攻撃力+20 

鉄球こんぼう 

1000 

攻撃力+30 

強者のやり 

2500 

攻撃力+45 

必殺のつるぎ 

4000 

攻撃力+65 

大地のおの 

8000 

攻撃力+85 

戦士のつるぎ 

12000 

攻撃力+ 115 

騎士のやり 

14000 

攻撃力+ 160 

勇者のつるぎ 

25000 

攻撃力+ 180 

撃破のつるぎ 

40000 

攻撃力+240 

理力のつるぎ 

50000 

攻撃力+300 

正義のつるぎ 

60000 

攻犟力+380 

ドラゴンのつるぎ 

160000 

攻撃力+480 

布の服 

10 

防御力+5 

革のヨロイ 

50 

防御力+10 

鉄のヨ a イ 

400 

防御力+20 

はがねの彐ロイ 

1500 

防御力+40 

不死身のヨロイ 

3500 

防御力+70 

バトル スーツ 

10000 

防御力+120 

理力のヨロイ 

40000 

防御力+ 180 

自由の3ロイ 

50000 

防御力+250 

ドラゴンめ3ロイ 

150000 

防御力+320 











































































































名称 値段 備考 


革のたて 

40 

防御力+5 

鉄のたて 

350 

防御力+15 

はがねのたて 

1200 

防御力+25 

無敵のたて 

3000 

防御力+50 

いにしえのたて 

8000 

防御力+80 

理力のたて 

30000 

防御力 +14 D 

希望のたて 

40000 

防御力+200 

ドラゴンのた T 

120000 

防御力+280 


切符 

100 

船に乗るために必要 

ワプの翼 


訪れたことのある町や村に一瞬で戻る 

ヨシュアの目 

10 

現在いる場所のマップを表示 

たいまつ 

5 

ダンジョンを照らす 

ランプ 

200 

ダンジョンを照らす（持続時間が長い） 

爆薬 


爆発して敵にダメ ジ 

眠りタケ 


敵を眠らせる 

レスの葉 

50 

HP を E 

ヨ復 

回復キノコ 

500 

HP を g 

m 

キノコの 王 f 羡 


HP を E 

獲 

レストナキノコ 

3000 

パーティー全員の HP を一定量回復 

毒消し草 

5 

体内の毒を中和 

気付けぐすり 

50 

HP 1 で復活 

密造酒 


HP フルで復活 

エリクサ ー 


HP 、 MP フルで復活 

ビスのキノコ 


MP を回復 

ビスナの実 

1000 

パーティー全員の MP を回復 

オフナの指輪 


攻撃力を上げる 

テュトの指輪 


防御力を上げる 

クイクの指輪 


素早さを上げる 

スペルの指輪 


呪文能力を上げる 

幸運の指輪 


幸運さを上げる 

賢者の指輪 


かしこさを上げる 



























































































































もうしセつ0樊雄たちの物 i 吾 


シリーズ最高傑作が ：； 

PlayStation でよみがえる！ 

標準讎 ¥ 5 , 800 ( 麵） 

SLPS 01201 ， 



©1994,1998 Falcom Co, 
©1998 GMF 





標準価格 ¥ 5,800 (税抜) 

SLPS 01323 










































「The Legend of Heroes 」 

シリーズの 

解説書にはキャンペーン応募券がついて 
います。 3タイトルす ベての 応募券を切り 
取り、官製はがきに貼り付け、お客様の住 
所、氏名、年酴、電話番号を明記の上、下 I 
記の住所までお送りください。抽選で 
100名様に、英雄伝 K シリーズオリジナ 
ル，ック型クロックを プレゼント致します> | 

※このキャンべーンは本製品だけでは応蒡できま」 
せん。ご注意ください。 ：! 


〒10卜0063 

東京都千代田区神田淡路町 2-12 
神田郵便局留 

GMF ユーザー サボー ト行 / 

※なお、当選者の発表は商品の / A 

発送をもづ r かえさせて頂きます。ノ/ M 


シリーズ最新作、堂々の移植決定! 

標準価格 ¥5,800 (税抜） 












































原作 

日本ファルコム株式会社 
発売 

株式会社亜土電子工業 


グラフィック 
土田賢治 
太田ひさし 
松村茂樹 
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マニュアル制作 

(株}ソニ■•ミュージック 
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(株)ヘッドルーム : 


開発 

GMF 

協力 

株式会社ハイウェイスター 


プログラム 

7C!±1m7C 
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藤沢智之 
稲葉清和 
岩本正弘 
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(株} W，FORM Corporation 
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スペシャルサンクス 
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しよラじよラ 


ちゆうい 


使用上のご注意 


かていよう 


せんよラ 


つか 


籲このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 
なると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめください。 

このディスクは| NTSC 



i « > ■■ r r ; -- -» 

たいおラ 


マークあるいは 

かいがいしよう 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


ひよラき にほんこくないしよう 

の表記のある日未国内仕福の 

よ 7 かいせつしよ 


PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕樵の“ PlayStation ” では使用できません。 ❿ 「解説書」および 

ほんたい とりあつかいせつめいしょ あんぜん よ ラえただ しようほうほう あいよう 

PlayStation ” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用くださ1 


はんたレ 


めん 


など いんさつ 


0 
めん 


はあい かなら 

❿このディスクを“ PlayStation ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 

う又 ち*ラお-;)ぶぶん かる お こ あんてい ，し谛ラりょ令ご 

上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。⑩プレイ終了後 

ほんたい f ： t ばあい ほんたい お がいてんかんぜん 

“ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 

と か< にん おこな かいてんちゅう ふ きず 

止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 

はんたいこしょうげんいん びぺ:い りょうめん しもんよご きずなど 

本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。•ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をっけないよ 

と あつか などち. t うふ えんぴつ など もじ え か 

うに取り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。_ディス 

よこ’ とき ^ 1> ぬの ないし(¢5 がいし w う む ほうしゃじょラか S ふ t 

クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。_ひび割れや変形したディスク、あるいは 

せつちゃくざいなど ほしゅう ごさどう げんい A ぜったい しよう ， ち+ <しゃにづこラ 

接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください D 參直射日光のあ 

ばしょ だんばラきき ちが Cc どこうおんところ ほかん しゥけ おおところ さ 

たる場所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。_ケ 

うえ おも お b はそん ぜったい 

-スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 

し!¢7りょラご もど ようじ て とど ばしょ ほかん ^ s 

ください。_プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。參お客才第 

あや朿 と あつか しょう はそん4どかん ほしょう りょうしょう 

の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 


はんたい 



ぜったいせつぞく 


“ PlayStation ” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジヱクシヨン*テレビ）には絶対接続しないでくだ 

さんそ■ラこラリょラ がめんや しょう ひつよラ ばあい 

さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「解説書」で確認してください。 


けんこラじょ？ 


健康上のご注 


ちゅうい 



とき けんこラ 


じかん 


やく ふんきゆラけい と 


つか 


とき 5■いみんふそく t i 


參プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分のイ木憩を取ってください。籲疲れている時や睡眠不足の時は 

さ ときへや あか がめん はな 

プレイを避けてください。參プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごく 

つよひかり しげき う てんめつ < かえ がめん み いちじてき#んにく いしき 

まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 

そラしつなどしょラじよう お ひと けいけん かた 1；ぜんかな6 いし そラだん 

の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 
プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 
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Printed in Japan 

このデ r スウを権利者の許諾なく貨貸業 
に使用することを禁止します。また、 
ソフトに含まれるプログラム等著作物 
を無断で解析することを禁止します: 

SLPS 01323 

標準価格¥5,800(税抜） 





あの名作 RPG が PlayStation でよみがえる ! 

1989年に髡充され、大ヒットとなった英縑伝嫌シリーズ 





ストーリ ー4 重視したこの2作 ft を1パッケージ ISIR め、堂々の ft 充 






途切れることなく繽く英雄たちのスト_リー、2つの醺_«あなたに 


A 注意（ちゅぅい) 


かいせつしょ およ ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

「解説書」及び“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 

あんぜん かなら よ しよう 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

とく ちい こさま ほごしゃ かた よ うえ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ただ しようほうほう あいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 
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For Japan Only 


•このディスクは “PlayStation” 
(日本国内仕様）専用のソフト 
です。 
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く賃貸業に使用することを禁止 
します。また、ソフトに含まれる 
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析することを禁止します。 


NTSC J 


PlayStation 


之 P 

PlayStation 


伝説はここから始まる 

，一 he 卜 eijsd 〇 1 Jicrocs 1711 

英雄伝説 


二 llehcgeml oj 
Jierocs ITU 


英雄伝説 


一一 11111 ill 

4 =9か7709 706498一 




























































る J 


i _ 


fff/i 

Li 


項 


発売予定 



























もラこ化つの骑雜たちの物 tl 


嘲 ena oj ： ^ i & jves . i :} , 


ゼントキヤンページ 

me Legendf or HeroB & シ y - x ( 白芝!!女 ■!? 攣运 HsW 四 vir £ タイトル 
tSHLi 上げの方か&1«1で 1〇〇名® に .才! J ジナ! 1 レブック型ク□ック を 

プレゼントい ftLS?. : け 4 ル KMtttC 奸 TWWBSiM で 31EttUM7S い . 

C5»Sfe 

iTTt ^aeaUDlH^a=J こ jl7 狀料卜； ^- 冰 iff 的 ^ い . 幻％ 3 ?■イトル 

1 べて卿？【叩 ED. TBCttff-EICViQfl^ iiSSEm 明 _ ffS. US 柙视 E5 上 

TOMfSSTESQtriflLV 

rare ： T1Q1-CO03 aisE 干 ^ 旧区神〇逝畑 2 -is 

nmw^mm ohf 久_ザ《サポ》卜行 
: 姻 . 抑 nos 抑 sr*7fliM & フて ■o^irmcsT 


〒 T D 1 - 0021 ® 京 Sf 代日 g 外神田 2- 1 7-4 

'■ Oi ' 5 --+*- pU ■^■-•■■ jHJC " - liricUh ヒ: 


TEL. D3-32B7-23BQ WSB-iSS ^mm<) 10 ： a0-17 ： CXl) 


そして伝説は詩いつづける。^; 

プレ y ステーシヨン版で仏7ップシステムと？クテ ィ tm トル 
¢51-, si 曲のサウンドすべて$再アレンジ】 

泊き鼓の ■ とは [? ジュリォとクリス離受ける獅篛爾说 
脾城作 RPG 、 g 々の雜 M ㈣•私 


辦 ffi 椹 5， scm 円他抝 

© 1391,1933 FikHTlia . © 1S95QM .= 


簿続く英雄たちのスト#〜、2つの感動をあなた犯 


4 4 9 


あ®名作 RPGlt ^ PlairStatian でよみが天る！ 

日本©パソコンゲーム界にて空前のヒットを記鉸した日 S ファル:！ムの伝謀 IJ と「英雄 
伝 IHnj を 1 K ッケ_ジに35さ ft 凳荤します。 

パソコン括の苕囲気荖その実索残し PlayStation へ完全移描 u 才 U ジナル暖笮プレイしたこと fii 
ある人には， 5¢ 時 fflg 勁が Jt みが兔 1 初 ft! ブレイ？る人 B 原性め 11 完成された面白さ " \zm 

I I 

The Legend oT Heroes I 

笱! S 5)! r と " ft ル M _ tf ; 父?!亡くし、 

一と叹6は？だった £ ftiJ オス B . モンス.ターと手 SM んで里5?を支配し*5¢ jXH 
3アクタム办每〇手によ?}、 es を％ ewi てし父の tnsifi る tail ち上 cf るセ 
_リオス. W して13051^5こと sas ^^ ln ! 7 

The Legend an HeroesQ 

8 作の坊 LS != 全いだ作 5 flha Laaend cf Hercss UJ 主人公 
は，セ LI オズ《€?で54?*卜5：1，尹和にえ!；: Yt ! 
ルハーサで®：:たが，角打こ〇美しい I 3 E 突い NP ? S かかろラとし ru る 


接輔格 5 , 800 円 mm 

の liKrO .' 392.1397 Filown Cn . ® 1393 QWF 


53210 s1 


予足 


























































































